
¿Puedo jugar? 

// Noé Peiró y Javier Cruzado // 

 

Jugar: “Aquello que hacemos con alegría con el fin de entretenerse, divertirse o 
desarrollar determinadas capacidades.” 

Durante el juego descubrimos el mundo,                         inventamos reglas, las 
rompemos, damos forma a lo invisible y convertimos lo cotidiano en 
extraordinario. Jugar significa poder volar, montar a caballo, ser astronauta, 
marinero…                                            Sin importar si tienes alas, un caballo, una nave… 

Con el paso del tiempo                    todo cambia  y escondemos la capacidad de 
jugar: al crecer, dejamos atrás la ligereza y el asombro que nos permitían 
transformar lo cotidiano en                                                extraordinario. 

Esta exposición reúne la mirada de dos pintores que vuelven a esa mirada, no 
como nostalgia, sino como ejercicio de presente: pintar es también jugar, abrir un      

espacio donde no lo había y en el  dejar llevar, de nuevo, la imaginación.  
Cada obra se convierte en un pequeño reflejo de lo que significa la infancia 
-explorar y construir infinidad de mundos posibles-  

que nos recuerda que la creatividad se sostiene en la libertad de jugar. 
 
A modo de juego, ambos artistas construyen mundos imaginarios y nos invitan a 
entrar en ellos. Cada imagen,   es  un juego  con    sus   propias     normas, 
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